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ych steru

Pro koho je hra: pro vsechny, kdo v pohodé ujdou 4 km,
zejména pro rodiny s détmi.

Délka trasy: 2 km od startu k cili a zase zpét (zpatecni cestu Ize
o pul kilometru zkratit).

Casova naroénost: 2 - 4 hodiny podle toho, jak jste rychli a jak
dlouho se zdrzite hranim se stromy a s vodou ©

Rocni obdobi: kdykoliv

Doporucené vybaveni na cestu: odév a obuv do prirody, néco
na psani.

Zacatek trasy: rozlozita vrba u Zelezni¢niho mostu pres reku
Malsi nad Malym jezem.

Vitejte v zeleném pldsti mésta. Cekd vds hodné klikatd cesta.
Pijdete kolem tifi vodnich tok(i — od stoky krfece, od reky

k potoku.

Reka se rozdéli do dvou ramen, spatfite ostrov a u cesty pramen.
Vrbovi tvorové jsou jako z pohddkové fise. A vsude na stromech

zvifata maji své skryse...

Cilem hry je vylustit tajenku - jméno zZivocicha. Pismena do
tajenky ziskate z deseti ukolli na zajimavych mistech, kam vas
dovede popis a mapka.

Za¢neme u jednoho z nejoblibenéjsich strom( obyvatel mésta.
Tato kouzelna vrba 1aka déti i dospélé k lezeni a sezeni. Chcete-
li, radostné si to uzijte. Pak popojdéte par krokd k betonovému
piliri, ktery stoji na brehu reky a podpira zelezni¢ni most.

Ukol &. 1

Prectéte si ,,moudro”, které je napsané na mostnim pilifi.
Vyberte slovo, které se v napisu nejcastéji opakuje, a zapiste ho:

2

Vezmeéte si ta neuméla slova k srdci a radujte se z pritomného
okamziku. Nezapomernite vSak hned za mostem odbocit kolem
hristé k zahradam. Projdéte Uzkou cestou mezi zahradami a
Zeleznicni trati az k vodnimu toku — Mlynské stoce. Dejte se
Uzkou pésinkou doprava proti proudu, az dojdete k mladému
stromu, ktery stoji osaméle u brehu. Je to druh stromu, ktery
Casto doprovazi tekouci vodu, stejné jako vysoké travy a byliny
rostouci kolem néj.

Ukol é. 2

Zapiste jméno stromu. Pokud ho neznate, nevadi, vylustite si ho



pozdéji z ndpisu na jedné dopravni znacce!
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Pokracujte pésSinkou proti proudu stoky k Fadé vysokych
stromu. Tentokrat prozradim, jak se jmenuji — jsou to olSe.
Pokud vam nevadi chodit dlouho v mokrych botach, jste jako
olSe — roste u vody a cely Zivot ma kofeny v mokré plGdé. Na
vétvich nebo na zemi najdete jejich plody. Pripominaji malinké
SiSky, ale spravné se nazyvaji jehnédy.

Ukol ¢. 3
Na dvou olSich u konce fady objevite néco, co tam umistil
Clovék. Je to asi 1,5 metru vysoko. Co to je?

11 10 8
13

Jesté nez odboclite na mostek, po pravé ruce budete mit
dopravni znacku. Tady si muZete vylustit jméno stromu
z druhého ukolu. Napis na dopravni znacce se sklada z 5 slov
(pocitd se i predlozka ,v“). Treti a ctvrté slovo nebudete
potfebovat. Ostatni slova vam daji pét pismen, kterd tvofi
jméno stromu. Jedno pismeno se opakuje. Vic uz nenapovim,
lustéte zde (slovo / pismeno):

5/8 1/8 2/1 1/8 5/1

Mlynskou stoku moZnd znate zjinych mist. TeCe do stfedu
mésta a potom usti do feky Vitavy. Kde ale zac¢ina a jak? Pokud
to nevite, prejdéte malou silnicku a pokracujte uzkou pésinou
k Velkému jezu na fece Malsi. Pak se vratte na mostek.

Prejdéte ho a ihned odbocte doprava na uzkou pésSinu, kterd
provazi druhy breh stoky. Tam, kde nejlépe uslysite huceni
Velkého jezu, vyhledejte cestu nejblizSi k vodé. Ted uz jste u
feky MalSe a ¢ekd vas prichod ,,vrbovou branou.” Dobfe si tu
vrbu prohlédnéte, je jako ziva ,,socha“ prirody!

Ukol C. 4
Kolik vétvi této vrby se plazi po zemi a potom znovu stoupa ke
svétlu? Zapiste to slovem:

3

Od vrby pokracujte dal kolem reky. Brzy vstoupite do stromoradi
u Siroké zatoky. Rostou tu zvlastni duby. Jejich zaludy jsou
kratké a tlusté, s velkymi ¢epickami. Také listy a klra se liSi od
béZného dubu. Seznamte se prosim - tento druh dubu pochazi
ze Severni Ameriky a ma druhé jméno podle barvy.

Ukol &. 5
Odhadnéte, jaka je to barva. V fijnu ji mUzZete pozorovat na jeho
listech, ale urcité na to prijdete i ted (v pfipadé nouze pouzijte
jako napovédu c¢tvrté pismeno z toho, co vam vyslo u ukolu €. 3)



6

Vsimli jste si, kolik malych doubk( vyrostlo ze spadlych Zaludi
na okraji louky? Témto cizokrajnym dublm se u nas dafi. Je vsak
lepSi péstovat je v méstskych parcich na okrasu, nez je sazet do
lesu.

PokracCujte dal stromoradim, az dojdete k mistu s podemletym
brehem. Tam se zastavte a podivejte se do dalky pres zatoku.
Uvidite Spicku ostrova - zprava jej omyva ficni proud, zleva
stojatd voda ve starém koryté, kterym uz reka netece (tomu se
fikd “slepé rameno”). Zanedlouho tudy puajdete. Nejdfiv vSak
musite obejit pritok, ktery se v cipu zatoky viéva do MalSe. Na
konci stromoradi zahnéte doleva, po pésiné zpocatku dlazdéné
kameny. Na jednom nepfilis silném stromku vedle péSiny
objevite ptaci budku. Abyste ji nasli, musite se otocit.

Ukol ¢. 6
Tato budka neni pfitlu¢end ke stromu pomoci hiebik(. Je na
ném Setrné zavésend. Cim? (Jakou véci...)
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Chcete-li, navstivte starou vrbu, kterd vyrastd par krokd odtud
pfimo u brehu. | tato vrba je “Ziva socha”, jakoby cela

zaklonénd. Odtud se musite dostat na druhou stranu potoka. V
|été to moznd pujde pres kladu, ale na dné potoka je hodné
bahna, tak to radsi obejdéte. Na druhém brfehu hledejte dalsi
divotvornou vrbu. M3 silny nizky déravy kmen. Chcete-li,
vylezte si po ném. O par krok( dal stoji pahyl stromu. Bystrym
okem zjistite, Ze je na ném napsané Cislo - vybledlou barvou
dorliZova.

Ukol &. 7

Zapiste to Cislo slovem:

7

Toto cislo mélo informovat drevorubce, jak vysoko nad zemi ma
strom porazit, aby jeho zbytek mohl slouzit brouklm, ktefi Ziji v
mrtvém drevé. V nejblizSi zatacce si vSimnéte podobné

ponechaného zbytku kmene ¢erveného dubu.

Jakmile péSina zamifi znovu k fece, spatfite pred sebou “tanecni
par”. Dub a vrba rostou tésné u sebe a svym tvarem jakoby
vyjadrovaly gesto. Chcete-li, posadte se na dlouhou zahnutou
vétev dubu, nebo si vylezte o kousek vys. Pak vas ¢eka maly
prazkum:

Ukol ¢. 8
Zjistéte, na kolika mistech jsou vétve obou strom( srostlé.
Pokud je to na tfech mistech, zapiste si pismeno N. Pokud na



dvou mistech, zapiste si CH.

Pismeno bude v tajence na 4. misté. Spravnost odpovédi si
ovéfite u cedule se statnim znakem, kterd stoji vedle
mohutného, vice nez 200 let starého dubu. Mate to k nému jen
par kroku. Kolikaté pismeno z druhého slova na ceduli je “r”?

V dalSim useku pUjdete podél starého koryta reky - slepého
ramene. Po pravé strané budete mit breh ficniho ostrova, ktery
jste pozorovali ze =zatoky. Pristi zastavka bude u malé
“studanky”, kde voda vytéka ze zemé.

Uz jste to nasli? VSimnéte si, jak voda prudce vyrazi z podzemi a
viti pisek na dné. MuzZete tam tfeba polozit Zalud - co s nim voda
udéla? Jak voda odtéka ze “studanky” do slepého ramene,
tvaruje stale hlubsSi koryto. Na jeho konci se z vody néco
barevného usazuje. Mate-li kousek papiru, muizZete tim zkusit
kreslit. Ale co to je?

Ukol &. 9
Abyste to zjistili, zamyslete se nad tim, z ¢eho asi byla vyrobena
cedule se statnim znakem u pamdtného stromu. Vibec nevadi,
Ze neni rezava! Zapiste si nazev kovu.

Méli byste védét, Ze ta kouzelnd “studanka” je stary vrt na
cerpdni vody z podzemi. Nékdy i to, co vytvoril ¢lovék, vypada
jako by to vzniklo bez lidského pfic¢inéni.

O par krok( dal vyjdete na uzkou asfaltovou cestu. Vlevo od
cesty najdete trosky kment tii starych lip. VSimnéte si, Ze jde o
zivé stromy. Z trosek kmenU vyrustaji nové vétve, také z kofenu
vyrazeji nové vyhony. Stromy se zkratka nevzdavaji snadno...
PokraCujte podél slepého ramene az k mistu, kde konci
(podobné jako slepa ulice).

Za koncem slepého ramene odbocte vpravo a uUzkou pésinkou
vstupte do luzniho lesa na poloostrové. Luini znamena
podmaceny a zaplavovany. Od doby, kdy lidé prevedli reku do
rovného zahloubeného koryta, tu zaplavy moc ¢asté nebyvaiji. |
tak toto misto stale pripomind plvodni pfirodu kolem feky
Malse. Pfijdete-li sem v dubnu, mUZete se potésit spoustou
kvetoucich jarnich bylin.

Az vas pésSinka luznim lesem zavede ke brehu reky, dejte se
doprava. Posledni ukol bude tam, kde stoji jediné dva jehlicnaté
stromy v listnaté dzungli (jsou to smrky).

Ukol &. 10
Udélejte asi 20 krokl zpatky od prvniho smrku. Na tom misté
stoji silnéjsi listnaty strom (dub). Hned za nim, smérem dovnitf
poloostrova, je na tenkém kmeni olSe néco velkého, napadného
a prouzkovaného. Co to je?



e Pokud je to prouzkovana $ala, zapiste si pismeno S

e Pokud je to houba, zapiste si pismeno R

® Pokud je to namalovand ¢i nastfikana znacka, zapiste si
pismeno €

Pismeno bude v tajence na 9. misté...

Tady naSe prizkumna hra konci. Ze Spicky poloostrova budete
mit krasny vyhled az do Siroké zatoky s cervenymi duby. Chcete-
li, mGZete si prodlouZit cestu az k jezu U Spacki, kde je v 1été
prima koupani a stoji tam Uzasna stara vrba se silnymi kmeny
nizko nad zemi. Zpatecni cestu si mUzete zkratit o pal kilometru,
pokud vynechate obchazeni potoka smérem k Siroké zatoce. Z
mista, kde prejdete potok, vede lucni pésSina pfimo k mostu pres
Mlynskou stoku.

Nyni je Cas sestavovat tajenku. U kazdého ukolu najdete pod
nékterymi vyplnénymi pismenky Cisla. Tato pismena patfi do
tajenky. Cisla znamenaji jejich pofadi v tajence.

9 10 11 12 13

Nevyslo vam nic, co by davalo smysl? Chybu muizete odhalit
cestou zpdatky. Napiste nam na nas e-mail znéni tajenky, nebo
S.0.S. Pro uspésné hrace mame pripravené malé odmény.

Kontakt: info@cegv-cassiopeia.cz.

Tuto prlzkumnou hru pro vas pfipravilo Centrum
environmentdlni a globalni vychovy Cassiopeia s podporou
Statutarniho mésta Ceské Budéjovice v listopadu 2018.

Ceske

" Cassiopeia Budgjovice
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