KLIKATOU CESTOU KOLEM DIVOTVORNYCH STROMU

terénni poznavaci hra u feky Malse v Ceskych Budé&jovicich

Vitejte v zeleném pldsti mésta. Cvekq vds hodné klikatd cesta. Pujdete kolem tfi vodnich toki
- od stoky k rece, od reky k potoku. Reka se rozdéli do dvou ramen, spatfite ostrov a u cesty pra-
men. Vrbovi tvorové jsou jako z pohddkové Fise. A vsude na stromech zvirata maji své skryse...

Cilem hry je vylustit tajenku - jméno ZivocCicha, ktery Zije u feky a pfi trose Stésti ho mizete pozoro-
vat. Pismena do tajenky ziskate z ukoll na mistech, kam vas dovede popis a mapka. Napisete-li
znéni tajenky na kontakt uvedeny na posledni strané, dozvite se, kde je pro vas pripravena mala po-
zornost na pamatku.

.4 Délka trasy: cca 1,5 km do cile a pak zpét
ém erén: prevazné (zké pésinky, podle pocasi mu-
| Zou byt blative.

| Casova narocnost: rychli za hodinu, pomali za

trio

Rocni obdobi: kdykoliv.

Doporucené vybaveni na cestu: odév a obuv do

prirody, néco na psani.

Zacatek trasy: u Velkého jezu na pravém brehu
alse.

Drive neZ steCe z Velkého jezu, je Cdst vody z Malse odklonéna do Mlynské stoky. MiZete to vidét,
kdyZ se postavite primo k jezu. Prvni Usek cesty povede kolem stoky, po uzké vyslapané pésiné od je-
zu k mostku.

ZASTAVENI: VRBA (1)

Jdéte od jezu cca 50 metrd k nejblizsimu “rozcesti”, kde se pripojuje pésina zleva. Mezi ni a loukou
je pas strom0, ve kterém prevazuji vrby. Poznate je i v zimé podle hrubé kiry s hlubokymi zarezy.

Ukol: Prozkoumejte nejbliZsi vrbu u rozcesti (md odspoda vice kmenti). Na jedné vétvi ve vysce obje-
vite vchod do hnizdni dutiny (kulatou diru vytesanou strakapoudem, Zlunou nebo datlem). Jsou-li
kromé toho na stromé plodnice hub, zapiste si do prdzdného CtvereCku I. Pokud tam Zddné houby nej-

sou, zapiste si Y. :" !

Chcete-li védét vic: Datloviti ptaci pouzivaji vytesané dutiny vétsinou jen jeden rok. Poté je obsadi
mensi ptaci, kteri chteji hnizdit v dutinach stromu, ale nedovedou si je sami vytesat. U Malse jsou to
nejcasteji spackové, brhlici, sykory nebo lejsek belokrky.
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ZASTAVENI: OLSE (2)

Od rozcesti pokracujte ke skupince vysokych strom, ktera je jen par kroku odtud vpravo. Ve skutec-
nosti jde jen o dvé olse - podobné jako vrba u rozcesti maji obé vice kmend.

Vice nez 7 - pismenoN. "~~~ "~ ,

1 1
7

Ukol: Spocitejte, kolik kmend maji tyto olSe dohromady. Je-li jich méné neZ 7, zapiste si pismeno S.
1

Dalsi pozorovani: Nejméné na jednom olsovém kmeni je ve vysce vytesana hnizdni dutina. Dalsi hnizd-
ni dutiny jsou jen o kousek dal na kmenech vrby pred mostkem.

ZASTAVENI: BYVALA VRBOVA “BRANA” (3)

Prejdéte mostek pres Mlynskou stoku a hned za nim se dejte pé&sinkou doprava. Ted pujdete po druhé
strané stoky, proti proudu. Zanedlouho se octnete znovu u Malse a uvidite Velky jez. Tam kde pésina
vstoupi mezi stromy po obou stranach, hledejte na brehu reky “ozivly parez”, ze kterého vyrdstaji no-
vé vyhony. Stavala tu vrba, jejiz silna vétev se sklanéla az k zemi, a zapustila do ni koreny.

Ukol: Najdéte misto, kde se vétev piivodni vrby dotykala zemé. Na tomto misté dnes také vyristd no-
vd vrba se spoustou mladych vyhond. Je-li to misto na stejné strané cesty, jako “oZivly parez”, zapis-

te si pismeno S. Je-li na druhé strané, zapiste si pismeno C. |~ )

Chcete-li védét vic: Listnaté stromy (nejen vrby a olSe) dovedou po skaceni znovu vyrust
Z pupenu na parezech nebo na korenech. Vrba muze vyrust i z maleho spalicku polozene-
ho na vlhkou zem, nebo z velikonocni pomlazky.

ZASTAVENI: OSTRICE BUEKOVA (4)

Nedaleko byvalé “brany” uvidite na brehu dalsi obristajici vrbovy parez. Kolem néj vyristaji napadné
trsy ostrice Buekovy, které trochu pripominaji rozcuchané hlavy.

Ukol: Cim to, Ze trsy ostrice Buekovy rostou do vysky? Je-li to tim, Ze maji silny stonek, ktery se pro-
dluZuje, zapiste si pismeno A. Pokud stoji na kofenech jako na chiaddch, zapiste si E. Je-li to tim,

Ze noveé listy prirustaji na odumrelych listech z minulych let, zapiste si l. |~ !

ZASTAVENI: DUB CERVENY (5)

Pésina vas zavede do starého stromoradi u Siroké zatoky MalSe. Ve stromoradi rostou lipy a také
zvlastni duby. Jejich listy i plody maji jiny tvar, nez u béznych dubd. Seznamte se prosim s dubem cer-
venym, ktery pochazi ze Severni Ameriky. Na podzim se jeho koruna skutecné zbarvuje do Cervena.

Ukol: Najdéte na zemi Zaludy z dubd Cervenych. Jak vypadaji? Jsou-li dlouhé a tenké, zapiste si pis-

meno Z. Krdtké a tlusté - pismeno R. | )

~ . ZASTAVENI: VRBA S “CHAPADLY” (6)

Na konci stromoradi se do Malse vléva bahnity potok. Jdéte dal Uzkou pésinou
kolem néj, az uvidite starou dutou vrbu, kterou mate na fotce vpravo. Tato
I vrba vyr(sta z protéjsiho brehu, dokazala vsak “prerust” potok silnou vétvi,
(A dotknout se zemé a zakorenit i na tomto brehu. Po jejim rozpadu se stane
totéz, jako u byvalé “brany”.

. Ukol: Na kolika mistech se vétve vrby dotykaji zemé na tomto brehu? Pokud
' na jednom misté, zapiste si pismeno L. Na dvou nebo vice mistech - zapiste
si pismeno K. ="~~~
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¢ ZASTAVENI: TANECNI PAR” (7)

4 Obejdéte potok po Uzkych pésinach nebo ho prekrocte, po druhé strané se do-
stanete znovu k jeho Gsti do Malse. O par krokd dal objevite pfimo u cesty
dvojici stromd (dub a vrbu), které rostou tésné u sebe a svym tvarem jakoby
vyjadrovaly tanecni gesto.

Ukol: Na kolika mistech jsou vétve obou stromii srostlé? Pokud na jednom,
zapiste si pismeno J. Pokud jsou stromy srostlé na dvou nebo vice mistech,
zapiste si pismeno E. """ ""

ZASTAVENI: PAMATNY DUB (8)

Nejstarsi strom v Sirokém okoli nemuzete minout. Vék tohoto dubu letniho je odhadovan na vice nez
200 let. Vedle néj stoji plechova tabulka se statnim znakem a napisem “pamatny strom”.

Ukol: Obejdéte si stary dub a spocitejte, kolik md silnych korenovych nabéhi (tésné nad zemi odbo-
cuji od kmene a zpevriuji jeho prizemni Cdst). Je-li jich méné neZ 9, zapiste si pismeno C. Deveét ne-
bo vice - pismeno C. 7 ~"""7

Jesté jeden ukol: U pamdtného dubu se otocte k Fece a uvidite spicku Ficniho ostrova. Roste u ni
briza - co je na ni zvldstniho? Pokud roste z vody, zapiste si pismeno A. Pokud roste nalezato - pis-

meno U. (Je celkem pozoruhodné, Ze to preZije.) :, _____

ZASTAVENI: PRAMEN (9)

0Od pamatného dubu letniho vas pésSina povede aleji ¢ervenych dubl a briz podél slepého ramene.
Slepé rameno je byvaly Usek ricniho koryta, kterym uz reka netece, ale je s rekou stale spojené
a z(stava v ném stojata voda.

Zastavte se az u malé “studanky”, kde voda vytéka ze zemé. Vsimnéte si, jak voda prudce vyrazi
z podzemi a viri pisek na dné.

Ukol: Jak voda odtékd ze “studdnky” do slepého ramene, tvaruje stdle hlubsi koryto. Je-li hluboké
kolem 50 cm (asi tak po kolena dospéleho clovéka), zapiste si pismeno N. Je-li vyrazne mélCi - pis-
menoD. ~----- \

Chcete-li védét vic: V tomto pripadé nejde o pfirodni pramen, ale o vysledek vrtani pfi pra-
zkumu podzemnich vod priblizne pred 90 lety. Voda obsahuje mnoho rozpusténého zeleza,
které se v ni srazi a obarvuje j1 do rezava. Rezava barva na kmeni mladého dubu nad
“studankou” neni zpusobena Zelezem, ale zivym organismem - rfasou Trentepholia umbrina.
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ZASTAVENI: TROSKY STARYCH LIP (10)

Uzka pé&sina vas brzy vyvede na malou silnici. Po ni se date doprava. Nad le-
vou stranou silnicky vystupuje nizky val zarostly stromy. Mezi nimi hledejte
| trosky kmen tri starych lip.

Vsimnéte si, Ze jde o Zivé stromy - z jejich koren( vyrazi spousta novych vy-
honu.

Ukol: U kolika lip je Zivd i ta stard ¢dst - z trosky kmene vyristd alespori
jedna Ziva vetev? Je-li to tak u jedne ze tfi lip, zapiste si pismeno T. Je-li to

tak u dvou nebo u vsech, zapiste si D. |~ !
1
1

I's
~

Chcete-li védét vic: Kdyz strom vycerpa vétsinu Zivin dostupnych jeho kofenim, a ma je
zabudované ve svém téle, nemlze dal rGst. Zbyva mu jedina moznost, jak prezit -
“recyklovat” sebe sama. Postupnym rozpadem starych ¢asti se uvolni Ziviny pro rdst no-
vych vyhond.

ZASTAVENI: LUZNI LES (11)

Tam, kde po pravé strané konci voda a po levé strané zacina plot, odbocte ze silnicky doprava a Uz-
kou pésinkou vstupte mezi stromy. Tady uz to vypada jako v lese. Les na podmacenych mistech ko-
lem vodnich tokd se nazyva “luzni”. Padu v luznim lese pokryva husty “koberec” bylin.

Ukol: Pokud je luzni les blizky prirodnimu stavu, roste v ném zpravidla vice druhi stromi, nejsou
vsechny stromy stejné staré a pod jejich korunami rostou jesté kere a byliny. Co z toho plati o tom-
to porostu? Md-li jen jednu nebo dvé z uvedenych vlastnosti, zapiste si pismeno I. Md-li vsechny tri

o ——— -

uvedené vlastnosti, zapiste si E. | 1

ZASTAVENI: POLOOSTROV (12)

Pésinka luznim lesem vas dovede ke brehu reky. Tam pokracujte doprava, az
uvidite pred sebou vpravo dub “klikyhak”. Ve snaze dostat se ke svétlu se vétve
. tohoto stromu podivuhodné zakroutily. Navic jsou castecné prirostlé k vétvim
 sousedni brizy, podobné jako u “tanecniho paru”.

Dojdéte pésinkou az ke Spicce poloostrova, na kterém se nachazite (voda jej
3 obtéka ze tri stran). Je odtud krasny vyhled k protéjsimu ostrovu a do dalky na
Sirokou zatoku s aleji Cervenych dubu.

Ukol: Tésné pred spickou poloostrova rostou jediné dva jehlicnaté stromy. Nej-
sou tu “od prirody”, nékdo je zasadil. K jakému druhu patri? Jsou-li to smrky
ztepilé, zapiste si pismeno L. Borovice lesni - pismeno V, modrin opadavy - pis-

meno D. 1

Chcete-li vidét vic: Pujdete-li od Spicky poloostrova zpatky kolem dvojice
jehli¢nan(, o par kroku dal uvidite olSovou sousi (mrtvy strom) se spoustou vy-
tesanych hnizdnich dutin a s mohutnymi plodnicemi hub, které se zivi rozkla-
dem dreva.

Tajenku si prectéte odzadu!

L Tuto prizkumnou hru pro _vads pripravilo ekocentrum Cassiopeia
s podporou statutdrniho mésta Ceské Budé€jovice.

Kontakt: info@ekocentrumcb.cz,
" Fb: cegyv cassiopeia cb
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MAPA NA CESTU
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zdroj: mapy.cz @ Seznam.cz, a.s. © OpenStreetMap
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