# Neékteré rostliny dovedou vzdorovat hadci, jiné zas tekouci vodé
a jeji sile. Kolem potoka rostou olse, které dovedou zit s koreny v tekouci
vodé, ale i vyrovnaji se i s horsimi problémy. Hned prvni olse vedle
mostku prisla o kmen i s korunou, ne vsak o zivot. Z ¢eho zacala vyrustat

zZnovu?

z korenu L D
Z parezu A

z lezi ¢asti kmene B 12

# Slovo ,,Hamr* oznacuje nékdejsi primyslové zarizeni, které vyuzivalo silu
tekouci vody. K cemu? (Poradi vam informacni tabule u zastaveni NS
¢.11, nedaleko za mostkem).

k mleti obili HA D
k vyrobé elektriny BE
k pohonu velkého kladiva na vyrobu naradi ET 10, 11

Nyni dojdéte az k hradu a kolem néj pokracujte k mostku pred USTiM
KREMZSKEHO POTOKA DO VLTAVY. Pokracujte podle instrukci k trase Trisov
- Divci kamen, cil hry bude na hradé.

Tuto hru pro vas pripravila Krajska sit' environmentalnich center Krasec
v ramci projektu Ozivené stezky. Projekt Ozivené stezky je financovan Statnim
fondem zivotniho prostfedi CR na zakladé rozhodnuti ministra Zivotniho
prostredi.

Autor hry: Ekocentrum Cassiopeia pri Zakladnim ¢lanku Hnuti Brontosaurus
Forest
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PUTOVANI PRIRODOU A CASEM

TERENNI POZNAVACI HRA
PRO NAVSTEVNIKY NAUCNE STEZKY
TRISOV - DiVCi KAMEN - HOLUBOV

Vitame Vas na trase naucné stezky Trisov - Div¢i kamen - Holubov v CHKO
Blansky les. Pro zpestreni vyletu jsme pro Vas pripravili poznavaci hru jako
netradi¢niho prdvodce prirodou.

Jak hra funguje: Na nékolika zastavenich (u
tabuli naucné stezky i mimo né) Vas cekaji
ukoly, jejichz resenim ziskate pismena do
tajenky. S pomoci tajenky rozlustite
Ciselny kéd a odemknete si schranku
s navstévni knizkou a malou pozornosti
na pamatku. Schranka je umisténa u
vstupu na hrad Div¢i kamen.

Trasa ma dvé varianty - zTrisova a

z Holubova Ukoly na tfisovské trase zacinaji u
pamatné Trisovské lipy. Ukoly na holubovské trase zacinaji u velké informaéni
tabule na vstupu do prirodni rezervace Holubovské hadce (za betonovym
mostkem pres potok).

Terén: prevazné zpevnéné cesty, s vyjimkou prostoru hradu. Na trisovskeé
trase pocitejte s vyraznym klesanim z vychoziho mista do Udoli Vltavy a
stoupanim na cesté zpét (prevyseni vice nez 100 metrq).

Vhodné rocni obdobi: jaro, léto, podzim

Doporucené vybaveni na cestu: odév a obuv do prirody, vodu k osvézeni,
néco na psani

Casova narocnost: min. 2 hodiny na jednu variantu trasy.

Prejeme Vam prijemné zazitky.


mailto:info@cegv-cassiopeia.cz
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Zastaveni s ukoly:

® jen Trisovska trasa
jen Holubovska trasa
e spolecné pro obé trasy
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TRASA TRiSOV - DiVCi KAMEN

# Ukol, jehoz FeSenim muzZete ziskat indicii (pismeno do tajenky)
dopliujici informace nebo naméty k pozorovani

Naucna stezka zacina ihned za parkovistém u zeleznicni stanice Trisov. Nase
poznavaci hra zacina u ZASTAVENI NS ¢€.2, kde roste mohutny pamatny strom
- Trisovska lipa. Pojdme se s ni seznamit zblizka.

# Vétsina rostlin, které se prizpUsobily Zivotu na hadcich, roste i v jiném
prostredi. Jednou z nich je i rostlina, jejiz rodové (prvni) jméno vzniklo
podle toho, zZe jeji kvéty v lété bile ,,zari“. Tato rostlina se jmenuje:

15

PfestoZe tato rostlina roste i mimo hadce, je v jiznich Cechach vzacna.
Osidluje tepla sucha mista, Castéji s vapnitym podkladem.

# Jiné rostliny se podminkam vyzivy na hadcich prizpusobily natolik, ze
mimo hadce nemohou zit. Jednou z nich je i kapradina, vyobrazena na
informacni tabuli. Jmenuje se:
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Tuto kapradinu mizete objevit o kus dal u malé skalky, ktera spada az
k cesté. Je pozorovatelna za kazdych podminek, s vyjimkou snéhové
pokryvky, aniz byste museli opustit cestu.

Za skalkou Uzemi prirodni rezervace konci. Po levé strané borovy les vystridaji
skaly, a poté louka. Jakmile prijdete na BETONOVY MOSTEK PRES POTOK,
bude ¢as znovu se zastavit. A pozorovat silu tekouci vody...

# Voda v potoce tecCe rychle, je to zkratka zivel. Sila tekouci vody
zpUsobuje, Ze voda neustale néco tvori, nebo bori. Co na tomto misté
vytvorila (velkd) voda v koryté potoka? (Napovéda: tece kolem toho ze
vsech stran!)

13

Tekouci voda svou silou také podemila skalu. Povrch skaly ma né
nékterych mistech zvlastni barvu. Vice o jejim plvodu zjistite u zastaveni
NS ¢.8 v Udoli Vltavy.

Jen par kroku a budete stat na dalsim MOSTKU U BUDOVY HAMRU, na jejimz
Stitu muzZete vidét letopocet. Na tomto misté bude kratky ukol:



TRASA HOLUBOV - DiVCi KAMEN

Na této trase jdeme proti sméru naucné stezky. Poznavaci hra zacina u
INFORMACNI TABULE NA VSTUPU DO PRIRODNI REZERVACE HOLUBOVSKE
HADCE (za betonovym mostkem pres potok).

# Zainformacni tabuli ve svahu stoji strom pomalovany Cervenymi pruhy a
Cislem v bilém poli. Cervené pruhy znaci hranici chranéného Uzemi. Jaky
je to druh stromu? Tento druh stromu jako jediny dlouhodobé snasi
vlastnosti zdejsi pudy...

borovice lesni ET
smrk ztepily IT D
modrin opadavy ET 18,19

Pismenka u spravné odpovédi patfi do tajenky, muZzete si je opsat do
prazdného ramecku. Cislo u ramecku oznacuje poradi pismen v tajence.

# Podivné vlastnosti pidy zplsobuje pritomnost hadce. Co to je? Odpovéd’
najdete na informacni tabuli.

pozustatek po tézbé Zelezné rudy L

vzacna hornina M D

pudni zivocich 0 17

# Kvuli hadci je v pudé pro vétsinu rostlin nesnesitelny prebytek nékterych
mineralnich latek (prvku). Jejich nazvy najdete na informacni tabuli. Ten
nejvyznamnéjsi ma v nazvu hacky a carky, zapiste si ho ve 2. padu (koho,
ceho je tu moc). Pismeno v zabarvené bunce patri do tajenky!
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Koreny rostlin na hadcich prijimaji nevyvazenou mineralni vyzivu. Zkuste
si predstavit, jak jite denné hrnec slunecnicovych seminek. Nejspise by
se vam z takové davky udélalo Spatné=

Pokracujte dal po nau¢né stezce k ZASTAVENI €.12. Cestou mozna objevite
nékteré z rostlin, které jste vidéli na fotkach (zvlasté pokud jste tu mezi
kvétnem a zarim).

U tabule naucné stezky budete mit dva Ukoly, které se tykaji rostlin:

# Na prvni pohled se podivejte vysoko do koruny, radéji z rlznych stran.
Na kolika mistech jsou mohutné kmeny lipy sepnuté ocelovymi lany nebo
retézy, aby nedoslo k rozlomeni?

na jednom - ET
na dvou - IT . |:|
na vice nez dvou mistech - ET 18,19

Pismenka u spravné odpovédi patfi do tajenky, mulzete si je opsat do
prazdného ramecku. Cislo u ramecku oznacuje poradi pismen v tajence.

rd Na druhy pohled sklopime oci
kzemi a pridame trochu fantazie.
Najdéte podle fotky Utvar pripominajici
krokodyla (hledejte vespod kmene az u
zemé). Kterym smérem se ten
»krokodyl“ diva?

k Trisovu - L
k Holubovu - O |:|
k hradu Divéi kamen - M 17

# Jak stara je pravdépodobné Trisovska lipa? Odpovéd’ hledejte na tabuli
naucné stezky nad fotografiemi pamatnych stromu Blanského lesa. Pozor
- tabule ma dvé strany!

jako kaplicka, ktera stoji u ni U D
jako vesnice Trisov S
je tu uz od doby keltského osidleni K 16

# Pred vice nez dvéma tisici let zde zili Keltové. Keltskou osadu (oppidum)
dodnes pripomina dlouhy kopecek (val), ktery je par kroku od lipy
rozdélen cestou. Dnes je nizky a zarostly stromy, je to vsak zbytek
néceho vétsiho z doby Keltl:

hald po tézbé zlata U
opevnéni keltské osady JA |:|
vykopu pri stavbach dom B 15

Pro nalezeni spravné odpovédi mizete vyuzit tabuli nau¢né stezky, text
o keltském oppidu, druhy odstavec.



K ZASTAVENI NS €.3 dojdete po ¢ervené turistické znacce (kolem lipy doleva).
U tabule si muzete prohlédnout, jak ptivodné vypadalo opevnéni keltského
sidla. Pak uhnéte doprava uUzkou ulickou, kde stavala brana. Hned za ni
pokraCujte vyslapanou cestou v travé (nejprve doleva), sledujte znaceni
naucné stezky. Pod kopeckem na kraji lesa uvidite tabuli, ktera nalezi k
ZASTAVENI NS &.4. Tady mate dva ukoly:

# 0d tabule NS vidite do celého prostoru byvalého keltského oppida. Dnes
jsou tu louky a dva zalesnéné vrcholky. Vrcholek nad vami (severni)
Udajné slouzil k nabozenskym obradium, na protéjsim jiznim vrcholku
sidlila vladnouci vrstva obyvatel. Jakym slovem se tyto vrcholky oznacuji?
Odpovéd’ najdete primo v nazvu zastaveni naucné stezky. Celé slovo se
vejde do pripravenych bunék. Pismeno v zabarvené bunce patri do
tajenky:
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# Keltové uméli leccos vyrabét, ve své dobé byli ,technologicky vyspéli“.
Co vsak vyrabét neuméli? (Na tabuli NS o tom nic nenajdete...)

keramické predméty B
papir R D
zelezné predméty E 13

Chcete - li, projdéte si celou severni akropoli keltského oppida. Pésinka vas
dovede do prostoru byvalé svatyné, kde pohansti Keltové uctivali své bohy,
ukryté v prirodé. Poté se vratte zpét k Trisovské lipé. Naucna stezka odtud
pokracuje smérem k Vltavé.

U ZASTAVENi NS C.5 si muzete prohlédnout architekturu keltskych domd.
ZASTAVENI NS €.6 vas upozorni na hluboké udoli Vitavy, do kterého prave
schazite.

Dal3i Gkoly budou az u ZASTAVENI NS €.7. Na této krasné vyhlidce opoustime
prostor keltského oppida a s nim i dobu Kelt(.

Vsechny ukoly mate hotové, jak tedy zni tajenka? Tajenkou je odpovéd
slavného ucence na otazku ,,co je nejvétsim darem prirody“. Sklada se ze Ctyr
slov. Prepiste si pismena, ktera vam vysla u jednotlivych ukold, postupujte pri
tom od posledniho Ukolu k prvnimu.

112|314 |5|6 7181911011

12 1314|1516 |17 |18 | 19

Kod k odemknuti schranky s ,,pokladem“ je na 3 Cislice. Prvni Cislice je pocet
slov tajenky, které zacinaji na stejné pismeno. Druha Cislice je pocet slov
tajenky, které konci na stejné pismeno. Treti Cislice je poCet pismen

v nejdelsim slové tajenky.

Schréanka je uloZzena u vstupu na hrad Divéi kdmen. Po otevreni schranky si
berte, prosim, jen jednu véc pro kazdého ¢lena tymu, zapiSte se nam
vsichni do navstévni kniZky a nezapomeiite schranku znovu zamknout.
Dékujeme®©




NA HRADE DiVCi KAMEN vas ¢ekaji zavérecné Ukoly. Prvni misto s Ukolem je
na vyhlidkové plosiné nad hradnim nadvorim.

# Namisto byvalé strazni véZe tu dnes stoji pokroucena borovice. Mize byt
velmi stara, i kdyZ na to nevypada. Tady se prosté neda ,rist jako
z vody“. V koruné borovice uvidite néco, co méli kdysi Keltové v posvatné
Ucté. Co to je?

jmeli S
brectan A D
zluty lisejnik D 5

# Cestou z vyhlidky zpét na nadvori zjistéte, co je zabudovano do stény,
kolem které prochazite:

drevéné kaly L
prirodni skala O |:|
palené cihly S 4

Zricenina hradu je nejen historickd pamdtka, ale také zajimavé misto
pro Zivolichy a rostliny. Oslunéné svahy a skviry ve zdech vyhovuji
teplomilnym bylindm a hmyzu. Na vlhcich zastinénych mistech Ziji rtizné
druhy plZi, kterym vdpnitd vypln zdiva prospiva pri stavbé ulit.

Nyni se vydejte k horni casti hradu a obejdéte si byvaly palac zleva. Cestou
vyresite posledni Ukoly:

# Jak stari Keltové pojmenovali reku Vlitavu? Odpovéd najdete na
informacni tabulce s nazvem ,,Vyhlidka na oppidum®, uplné dole (keltsky
slovnicek). Do pripravenych bunék patri dvouslovny preklad keltského
slova do Cestiny:

3 2

# Ktery dravy ptak hnizdi primo na hradé Div¢i kamen? Odpovéd’ najdete
na informacni tabulce s nazvem ,,Vyhlidka na Divci skalu:

postolka obecna R
sokol stéhovavy K D
orel skalni A 1

# V dobé Keltl bylo lidskych sidel v krajiné mnohem méné, nez je

v soucasnosti. Kolik keltskych oppid se nachazelo kolem toku reky Vltavy
az po jeji soutok s Labem? (Zjistite to s pomoci mapky na tabuli naucné
stezky.)

devét A
pét M D
tri T 12

Pred sebou mate vyhled se dvéma dominantami. Zriceninu hradu starého
cca 700 let a naproti ni skalu, jejiZ stafi mizZe dosahovat stovek tisic let.
Abyste se pri cestovani Casem neztratili, zkuste vybrat spravnou ¢asovou
posloupnost (od nejstarsiho po nejmladsi):

skala - keltské oppidum - lipa - hrad K D
skala - hrad - keltské oppidum - lipa O
skala - keltské oppidum - hrad - lipa T 11

Skala a hrad vystupuji pred o¢ima jako dva zdanlivé protiklady- prirodni
Utvar a lidska stavba. Oboji je vsak ze stejného kamene. Na obou se dari
skalnim rostlinam a zivocich(m. Zkuste vypozorovat, co je pravda o hradu
a o skale (jen jedna odpovéd’ je spravna):

maji stejnou barvu K |:|
na obou vyrustaji nizké stromky E
povrch skaly je méné Clenity nez stény hradu V 10




Pokracovat muzete bud’ po asfaltové cesté, nebo lesnim Uvozem, ze kterého
se oteviraji krasné prahledy na hrad.

Dojdéte az k mostku pres Kfremzsky potok, tésné pred jeho Ustim do Vltavy.
Pri pohledu doleva vidite na potoce vybudované jezy pro zpomalovani vody.
Pri pohledu dopredu vidite mohutnou Divci skalu nad Gdolim Vltavy. Jdéte
smérem kni, dokud neuvidite vlevo pod zalesnénym svahem velkou
informacni tabuli o pfirodni rezervaci Div¢i kamen.

Ta vam pomuze rychle vyresit nasledujici Gkoly:

# Jak se nazyva hornina, ze které je tato skala, i mensi skala s hradem Divci

kamen?

zula u

rula D D
buliznik B 9

# Co je to zlutého na povrchu skaly? Odpovéd (jedno slovo) se vejde do
pripravenych bunék, pismeno v zabarvené bunce patfi do tajenky.
Napovéda: jde o zivy organismus!

8

U soutoku Kremzského potoka s Vltavou se setkdvd nékolik chranénych
uzemi, proto zde vidite i nékolik
informacnich  tabuli.  Pfirodni
rezervace DivCi kdmen je jen malou
, \§ || casti Chrdnéné krajinné oblasti
EUROPERY = (CHKO) Blansky les. Hranici CHKO
VVZNAMNA LOKALITA & zde tvori reka Vitava. Blansky les

je vsak také zarazen do Evropské
soustavy chrdnénych uzemi Natura
2000. Chradnené uzemi - Evropsky
vyznamnd lokalita Blansky les
zahrnuje navic i cely tok Vitavy od
Ceského Krumlova k BorSovu nad
Vltavou a nékterd mista na
pravobreZi. Vice o tom zjistite na
informacni tabuli s ndzvem ,,Vltava
u Blanského lesa“.

PRIRODNi PAMATKA

Pokracujte proti proudu Kfemzského potoka k ZASTAVENI NS &.9. Informacni
tabule se nachazi u malého jezu na potoce.

# Uhodnéte jméno zivocCicha, ktery je vyobrazen na tabuli, a casto jej u

potoka muZete pozorovat:

Léta nizko nad potokem, na kdmen si sedd. Chodi po dné jistym
krokem, larvy hmyzu hledd. Jste-li jesté nerozhodni, rymuje se...

Na protéjsi strané jezu mizete spatfit Uzkou bo¢ni komoru, ve které voda
neprepada kolmo pres hranu. Kteri zivocCichové diky tomu dovedou
prekonat jez? Spravnou odpovéd mdzete vybrat s pomoci informaci na
tabuli:

ryby T
raci | D

perlorodky P 6

Cestou na hrad se muiZete zdrZet v ,podhradi“, kde najdete riizné

zdbavné naucné prvky ze dreva pro déti i pro dospélé.






