TRASA HOLUBOV - DiVCi KAMEN

Na této trase jdeme proti sméru naucné stezKy. Poznévaci hra
zadind u INFORMACNI TABULE NA VSTUPU DO PRIRODNI
REZERVACE HOLUBOVSKE HADCE (za betonovym mostkem
pres potok).

# Za informacni tabuli ve svahu stoji strom pomalovany barevnymi
pruhy a Cislem. Cervené pruhy znaci hranici chrdanéného tizemi. Kolik
pruhui vidite ze své pozice mimo ptirodni rezervaci?

1-A
2-7,
3-M

Pismenko u spravné odpovédi patfi do tajenky. (U kazdého tkolu,
kde mate na vybér ze tfi moznosti, 1ze z jednotlivych pismen se-
stavit slovo, nékde i vice slov. To v§ak pro vylusténi tajenky nepo-
tiebujete.)

Q Podivejte se, kolik pruhii je namalovdno na kmeni z druhé strany.
(MuiZete to zjistit i na informaéni tabuli). Cislo na kmeni ndlezi k les-
nickému znacent a tykd se prostorového rozdéleni lesa na tzv. oddéleni.

(@ Strom s oznacenim patri k druhu, ktery jako jediny dlouhodobé sndsi

vlastnosti zdejsi ptidy. Jaky je to druh stromu?

a) borovice lesni - E,
b) smrk ztepily - K,
¢) modrin opadavy - V

Q Tento druh stromu sndsi i jiné extrémy — sucho a nedostatek Zivin
na piscindch nebo naopak trvalé mokro a nedostatek kysliku v piidé
na raelinistich. S trochou nadsdzky se miiZete k tomuto stromu pri-
rovnat, pokud jste odolni a mdte pocit, Ze dokdZete prezit v kazdych
podminkdch

(@ Podivné viastnosti pudy zpusobuje pritomnost hadce. Co to je?

poziistatek lidské cinnosti po téZbé Zelezné rudy - L,
vzdcnd hornina - M,
pldni Zivocich - O

@ Kvali hadci je v piidé pro vétsinu rostlin nesnesitelny prebytek ne-
kterych minerdlnich ldtek (prvkil). Jejich ndzvy najdete na informacni
tabuli. Ten nejvyznamnéjsi md v ndzvu hdcky a éarky, zapiste si ho ve
2. pddu (koho, ¢eho je tu moc). Pismeno v zabarvené butice patii do
tajenky!

Q Korteny rostlin na hadcich prijimaji nevyvdzenou minerdlni vyZivu.
Zkuste si predstavit, jak jite denné hrnec slunecnicovych seminek.
Nejspise by se vam z takové davky udélalo sSpatné

(& Nekteré rostliny se podminkdm vyZivy na hadcich dokdzaly prizpiiso-
bit. Jak se jmenuje jedind kapradina, vyobrazend na informacni tabuli?

(@ Q Zkuste si zapamatovat i rostliny z ostatnich fotek (vostaci je-
jichvzhled). Bude se vdam to hodit na dalsim stanovisti Nékteré z nich
moznd objevite cestou, zvldst pokud jste tu mezi kvétnem a zdrim.

Pokracujte dal stejnou cestou podél prirodni rezervace
k ZASTAVENI NS ¢.12.

(# Vetsina rostlin, které se prizpiisobily Zivotu na hadcich, roste i v ji-
ném prostredi. To plati i pro dvé rostliny, vyobrazené na tabuli NS.
Urcité si je nepamatujete z informacni tabule u vstupu do rezervace,
protoZe tam nebyly. V lese je v§ak spattit miiZete. Jmenuji se:

Pozor, do tajenky patfi pismeno bez hacku!

Q Rostlina, jejiz jméno mdte zapsané v butikdch nahote, kvete zpra-
vidla od poloviny cervna do srpna. Je teplomilnd a v jiznich Cechdch
vzdcend. Druhd rostlina kvete od kvétna az do tijna.

O kus dél prijdete k malé skalce, ktera spada az k cesté. Kolem ni
roste n¢kolik mladych dubti. U skalky miiZete objevit kapradinu
slezinik hadcovy, kterou jste vidéli na obou informacnich ta-
bulich. Je pozorovatelna za kazdych podminek, s vyjimkou sné-
hové pokryvky, aniz byste museli opustit cestu. Tato kapradina,
stejné jako nékolik druhii zdejsich bylin, je pfizptisobena hadci
natolik, Ze mimo hadce nemuze Zzit!

Za skalkou uzemi pfirodni rezervace konc¢i. Po levé strané
borovy les vystfidaji skaly, a poté louka. Jakmile prijdete na
BETONOVY MOSTEK PRES POTOK, bude ¢as znovu se zasta-
vit. A pozorovat silu tekouci vody...

(@ Voda v potoce tece rychle, je to zkrdtka Zivel. Sila tekouci vody
zpiisobuje, Ze voda neustdle néco tvori, nebo bori. Co na tomto misté

Zastaveni s ukoly:

@ jen Trisovska trasa

@ jen Holubovska trasa
@ spolecne pro obé trasy

vytvotila (velkd) voda v koryté potoka? (Ndpovéda: teCe kolem toho ze
vSech stran!)

Q Tekouci voda svou silou také podemild skdlu. Povrch skdly md né né-
kterych mistech zvldstni barvu. Vice o jejim piivodu zjistite u zastaveni
NS ¢.8 vudoli Vitavy.

Jen par krokd a budete stat na dals$im MOSTKU U BUDOVY
HAMRU, na jejimz $titu mizete vidét letopocet.

@ Nekteré rostliny dovedou vzdorovat hadci, jiné zas tekouci vodé a jeji
sile. Kolem potoka rostou olSe - stromy, které dovedou Zit s koteny
v tekouci vodé. Dovedou vsak prezit i mnohem horsi situace. Hned prvni
olse vedle mostku prisla o cely kmen i s korunou, ne vsak o Zivot. Z ¢eho
zacala vyristat znovu? Z...(podle pozorovani dopliite podstatné jméno
ve 2. pddu).

Pozor, do tajenky si nad pismeno piidejte hacek!

@ Slovo ,Hamr* oznacuje nékdejsi priimyslové zafizeni, které vyuZivalo
silu tekouct vody. K cemu? (Poradi vam informacni tabule u zastaveni
NS ¢.11, nedaleko za mostkem).

k mleti obili - U,
k vyrobé elektriny - B
k pohonu velkého kladiva na vyrobu ndradi - D

Nyni dojdéte az k hradu a kolem néj pokracujte k mostku pred
USTIM KREMZSKEHO POTOKA DO VLTAVY pobliZ zastaveni
NS ¢.8. Pokracujte podle instrukci k trase Ttisov — Divéi kamen, cil
hry bude na hradé.
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JAK HRA FUNGUJE: Na nékolika zastavenich (u informacnich
panelt NS i mimo né€) Vas ¢ekaji tkoly, jejichz feSenim ziskate
pismena do tajenky. S pomoci tajenky rozlustite ¢iselny kod

a odemknete si schranku s navstévni knizkou a malou pozornosti
na pamatku.

TRASA ma dvé varianty - z T¥isova a z Holubova (viz mapka).
Ukoly na tfisovské trase zaéinaji u paméatné Ttisovské lipy. Ukoly
na holubovské trase zac¢inaji u velké informacni tabule na vstupu
do prirodni rezervace Holubovské hadce (za betonovym mostkem
pres potok).

TEREN: pievazné zpevnéné cesty, s vyjimkou prostoru hradu.
Na tfisovské trase pocitejte s vyraznym klesanim z vychoziho
mista do idoli Vltavy a stoupanim na cesté zpét (prevyseni vice
nez 100 metrt).

VHODNE ROCNI OBDOBI: jaro, léto, podzim

DOPORUCENE VYBAVENT NA CESTU: odév a obuv do piirody,
vodu k osvézeni, néco na psani

CASOVA NAROCNOST: min. 2 hodiny na jednu variantu trasy.
Prejeme Vam prijemné zazitky.

[# ukol, jehoz Fesenim muZete ziskat indicii

(pismeno do tajenky)
Q, dopliujici informace nebo naméty k pozorovani

TRASA TRiSOV - DiVCi KAMEN

Nauéna stezka zacina ihned za parkovi$tém u Zelezni¢ni stanice
Ttisov. NaSe poznavaci hra za¢ina u ZASTAVENI] NS C.2, kde roste
mohutny pamatny strom - TRISOVSKA LIPA. Pojdme se s ni se-
znamit zblizka.

@ Na prvni pohled se podivejte vysoko do koruny, radéji z riiznych stran.
Na kolika mistech jsou mohutné kmeny lipy sepnuté ocelovymi lany
nebo Tetézy, aby nedoslo k rozlomeni?

najednom - S,
na dvou - |,
na vice neZ dvou mistech - T

Pismenko u spravné odpovédi patii do tajenky. (U kazdého tkolu,
kde mate na vybér ze tfi mozZnosti, 1ze z jednotlivych pismen se-
stavit slovo, nékde i vice slov. To v§ak pro vylusténi tajenky nepo-
tiebujete.)

@ Na druhy pohled prozkoumdme povrch kmene. Porovnejte si t¥i fo-
tografie se skutecnosti a vyberte tu, na které je povrch kmene Trisovské
lipy. (Pismenko pod sprdvnou fotkou patii do tajenky.)

Q Kazdy druh stromu md sviij typicky zpiisob odlupovdni borky (kiry)
na povrchu kmene. Rozdily miizeme pozorovat hlavné u starsich stromii.

@ Do tietice sklopime oci k zemi a priddme tro-
chu fantazie ©. Najdéte podle fotky utvar pfi-
pominajici krokodyla na kovenovych ndbézich
stromu. Kterym smérem se ten ,krokodyl“ diva?

k Trisovu - K,
b) k Holubovu - A,
¢) k hradu Divéi kdmen - M

Q Doporucujeme obejit si lipu dokola, jisté objevite dalsi zajimavé detaily.
Zbyvaji dvé otazky, na které vam odpovéd poskytne tabule nauc¢né
stezky. Pro prvni otazku pouzijte tu stranu tabule, na které jsou
vyobrazené pamatné stromy Blanského lesa. Odpovéd na druhou
otazku je na druhé strané v textu o mistni historii.

(@ Jak stard je pravdépodobné Trisovskd lipa?
jako kaplicka, kterd stoji u ni - U

jako vesnice Trisov - S

je tu uZ od doby keltského osidleni - K

(@ Toto misto je slavné predevsim keltskym osidlenim v dobdch tésné

pred nasim letopoctem. Jakd jedind ,,pamdtka“ na vyznamnou keltskou
osadu se pred vasima o¢ima dochovala? Vypadd to jako terénni nerov-
nosti prirodniho piivodu, ale jde o poziistatky.

hald po tézbé zlata - U,
opevnéni - Z,
vykopd pri stavbdch domd - B

K ZASTAVEN{ NS (.3 miZete projit bud po cesté (derveni tu-
ristickd znacka), nebo pésinkou pfimo po tom, co tu zbylo po
Keltech. (Na konci péSinky se musite rozhodnout, kudy sejit dold).
U tabule NS si mtZete prohlédnout obrannou architekturu kelt-
ského sidla.

Dalsi tkoly budou az u ZASTAVENI NS C.4. Zde se otevira pékna
vyhlidka do prostoru byvalého keltského sidla (oppida). Regeni
obou tkolt najdete na informac¢ni tabuli.

(@ Prostor byvalého keltského oppida ohraniGuji dvé vyraznd ndvrsi.
Jedno se nachdzi primo nad vami, druhé na protéjsi strané. Jakym slo-
vem se tato ndvrsi oznacuji? Zapiste si slovo po pismenkdch do pripra-
venych bunék. Pismeno v zabarvené butice patvi do tajenky.

(@ Keltové uméli leccos vyrdbét, ve své dobé byli ,,technologicky vyspéli“.
Co v$ak vyrabét neuméli? (Na tabuli NS o tom nic nenajdete...)

keramické predméty - B
papir-R,
Zelezné predméty - E

Q Chcete-li, projdéte si celou severni akropoli keltského oppida. Pésinka

vds dovede do prostoru byvalé svatyné, kde pohansti Keltové uctivali své

bohy, ukryté v prirodé. Poté se vratte zpét k Trisovské lipé. Od lipy se
vydejte ddl po trase naucné stezky.

U ZASTAVENI NS C.5 si mizete prohlédnout architekturu kel-
tskych domt. ZASTAVENI NS C.6 vis upozorni na hluboké
udoli Vltavy, do kterého pravé schazite. Dalsi tkoly budou az
u ZASTAVENI NS C.7. Na této krasné vyhlidce opoustime prostor
keltského oppida a s nim i dobu Keltd.

(# v obdobi starovéku byla hustota lidského osidleni v krajiné vyrazné
mensi, nez je v soucasnosti. Kolik keltskych oppid se nachdzelo kolem
toku veky Vitavy az po jeji soutok s Labem? (Zjistite to s pomoci mapky
na informacni tabuli).

Devét - A,

pét-M,

ti-T

(@ Pred sebou mdte vyhled se dvéma dominantami. Zficeninu hradu
starého cca 700 let a naproti ni skdlu, jejiz stari miiZe dosahovat

stovek tisic let. Abyste se p1i cestovdni casem neztratili, zkuste vybrat
sprdvnou ¢asovou posloupnost (od nejstarsiho po nejmladsi):

skdla - keltské oppidum - lipa - hrad: K
skdla - hrad - keltské oppidum - lipa: O
skdla - keltské oppidum - hrad - lipa: T

(@ Skdla a hrad vystupuji pred ocima jako dva zddnlivé protiklady-
prirodni ttvar a lidskd stavba. Oboji je vsak ze stejného kamene.
Na obou se davi skalnim rostlindm a Zivocichiim. Zkuste vypozoro-
vat, co je pravda o hradu a o skdle (jen jedna odpovéd je spravnd):

mayji stejnou barvu - K,
na obou vyristaji nizké stromky - E,
povrch skdly je méné clenity neZ stény hradu - V

Pokracovat muzete bud po asfaltové cesté, nebo lesnim vozem,
ze kterého se oteviraji krasné prihledy na hrad. Zastavte se te-
prve U STATKU V UDOL{ VLTAVY.

(@ Pred statkem roste mohutny javor klen. Jemu patii jedna z fotek po-
vrchu kmene, ze kterych jste vybirali u Trisovské lipy. Kterd to je? Zapiste
si sprdvné pismenko:

[

Dojdéte k mostku pres Kfemzsky potok, tésné pied jeho tstim
do Vltavy. Tady se otevira pohled zdola na mohutnou Div¢i skalu.
PribliZte se k ni jesté kousek, dokud nenarazite na ZASTAVENT
NS C.8. Informaéni tabule vam pomtZe vyfesit tikoly, které se
tykaji skaly.

@ co je to Zlutého na povrchu skdly? Nékdo ji pocmdral? Ndzev pui-
vodce Zlutého zbarveni zapiste po pismenkdch, pismeno v zabarvené
butice patri do tajenky:

“ Jak se nazyvd hornina, ze které je tato skdla, i mensi skdla s hra-
dem Divéi kdmen?

Zula-1L,
rula-V,
buliznik - K

Q Tato hornina vznikla preménou starsich hornin ndsledkem vy-
sokého tlaku (drceni) a vysoké teploty (taveni). Pfeménéné horniny
tvori vétsinu horninového podkladu v Blanském lese i jinde v podhiiri
Sumavy.

@ Skdla i hrad ndlezi k prirodni rezervaci Divéi kdmen. S ni sousedi
dalsi chrdnéné tizemi, které zaujimd tok teky Vltavy a jeji pobreZi.
Cestou zpét k zatdcce pred mostkem zkuste vypdtrat, o jaky typ chrd-
néného tizemi jde. PomiiZze vdm tabule se stdtnim znakem. Resenim
jsou dvé slova:

Q Chcete-li védét vice o tom, proc je feka Vitava i s édstmi tidoli chrd-
nénd, zastavte se u informacni tabule stojici na okraji lesa (vedle ni

se nachdzi téz informacni tabule o prirodni rezervaci Divci kdmen).
Pokracujte proti proudu Kfemzského potoka k ZASTAVENI
NS C.9. Informaéni tabule vam pomtiZe vyfesit tikoly, které se
tykaji zZivocichi u potoka.

@ Na protéjsi strané jezu miiZete spattit tizkou bo¢ni komoru, ve
které voda neptepadd kolmo pres hranu. Kteri Zivocichové diky tomu
dovedou prekonat jez?

ryby - SI
raci - C, ,
perlorodky - Y

(@ Uhodnéte jméno ZivocCicha, ktery je vyobrazen na tabuli, a casto jej
u potoka miiZete pozorovat:

Létd nizko nad potokem, na kdmen si sedd. Chodi po dné jistym kro-
kem, larvy hmyzu hledd. Jste-li jesté nerozhodni, rymuje se...

Q Cestou na hrad se miiZete zdrZet v ,podhradi, kde najdete rizné
zdbavné naucné prvky ze dreva pro déti i pro dospélé. Pocitejte s tim,
Ze na hrad se plati vstupné.

NA HRADE DIVCi KAMEN vas ¢ekaji zavére¢né tkoly. Prvni
misto s ikolem je NA VYHLIDKOVE PLOSINE NAD HRADNIM
NADVORIM.

@ Namisto byvalé strdzni véze tu dnes stoji pokroucend borovice.
MiiZe byt velmi stard, i kdyZ na to nevypadd. Tady se prosté nedd
L1st jako z vody“. V koruné borovice uvidite néco, co dobfe zndte
(a jisté se vam s tim vybavi konkrétni doba v roce). Stari Keltové to
méli v posvdtné ticteé. Co to je?

(@ Cestou z vyhlidky zpét na nddvori zjistéte, co je zabudovdno do stény,
kolem které prochazite:

drevéné kiily - L,
pfirodni skdla - D,
pdlené cihly - E

Q Zficenina hradu je nejen historickd pamdtka, ale také zajimavé
misto pro Zivocichy a rostliny. Oslunéné svahy a Skviry ve zdech vyho-
vuji teplomilnym bylindm a hmyzu. Na vlh¢ich zastinénych mistech Ziji
rizné druhy plZi, kterym vdpnitd vyplit zdiva prospivd pti stavbé ulit.

Nyni se vydejte k hlavni ¢asti hradu a obejdéte si byvaly palac ze
vSech stran. Cestou vyresite posledni tkoly:

@ Jak sta#i Keltové pojmenovali Feku Vitavu? Odpovéd najdete u ,vy-
hlidky na oppidum®, v ,keltském slovnicku“. Zapiste si dvouslovny pte-
klad do cestiny:

4 Ktery dravy ptdk hnizdi primo na hradé Div¢i kimen? Odpovéd na-
jdete u vyhlidky na Divci skadlu, staci jedno slovo:

postolka obecnd - R,
sokol stéhovavy - K,
orel skalni - A

Vsechny tkoly mate hotové, jak tedy zni tajenka? Tajenkou je
odpovéd slavného ucence na otazku ,co je nejvét§im darem pii-
rody“. Sklada se ze tfi slov. PfepiSte si pismena, ktera vam vysla
u jednotlivych tkold, postupujte pfi tom od posledniho tkolu
k prvnimu. Jisté pfijdete na to, Ze v prvnim slové tajenky jedno
pismeno piebyva, jednoduse si ho Skrtnéte.

Koéd k odemknuti schranky s ,pokladem® je na 4 ¢islice. Prvni ¢is-
lice je pocet slov v tajence (spojku ,,a“ nezapocitavejte). Druha ¢is-
lice je pocet slov tajenky, které zac¢inaji na stejné pismeno. Tieti
&islice je podet slov tajenky, které konéi na stejné pismeno. Ctvrta
Cislice je pocet pismen v nejdel$im sloveé tajenky.

Schranka je uloZena u vstupu na hrad Divéi kamen. Po otevieni
schranky si berte, prosim, jen jednu véc pro kazdého clena
tymu, zapiSte se nam vsichni do navstévni knizky a nezapo-
meiite schranku znovu zamknout. Dékujeme ©.



